
MERIT SPC

SOLID POLYMER CORE

1. Merit je 100% vodeodolná podlahovina s hrúbkou 5mm

2. Jadro-noná vrstva sa skladá z polymerov a drteného kameña v pomere

65% kameniva a 35% polymerov

3. Jadro je velmi pevné a tuhé

4. Jadro a teda celá podlahovina je velmi stabilná a to vo vsetkych smeroch potrieb a to hlavne 
vdaka teplotnej a vihkostnej stabilite

5. Merit má z výroby nainstalovanú korkov podloku

6. Merit je daka teplotnej stabilite vhodny na vsetky druhy podlahového

kúrenia-teda ako na vodné, tak aj na elektrické. V prípade pouzitia

podlahoviny na elektrický rost, alebo drôt, ktoré sa instalujú na poter a do nivelácie, je nutné 
pouzit vrstvu nivelácie 12mm a napokon

podlahovinu Merit nalepit

7. Merit nie je moiné ulozit na elektrickú fóliu typu Fénix, Larxx atd....

8. Merit je vyrobeny ako plávajúca podlaha a ukladá sa technológiou plávajúceho systému. Je ale 
nutné dodrzat vsetky doporucenia výrobcu a

obecne platné pravidlá polozenia technológiou plávajúci systém, to

znamená dodrzanie dilatacnich spár vo dverách a vchodoch a dodrzanie

pravidiel o zatazení takéhoto systému tazkým nábytkom

9. Merit sa ale môe aj celoplosne lepit lepidlami k tomu doporucenými.

V prípade konzultácie k lepeniu podlahoviny Merit vyuzite prosím

obchodno-technického zástupcu firmy Supellex-svet podlah

10. Systém zámkov na Merite je 2G Angle-Angle. Vd'aka tomuto je podlahovina velmi pevná a 
stabilná v ploche

11. Pod podlahovinu Merit nie je nutné instalovat tzv. parozábranu z dôvodu

100 %-nej vodoodolnosti

12. Merit má porchovú úpravu tzv. Embossing In Register (EIR), ktorý ale nemá ostré hrany tohoto 
reliéfu vo vzore. Prach sa teda nemá ako zachytit a uloit do reliéfu vor a upratovanie je tak velmi 
jednoduché a

produktívne a minimalizuje sa ulpievanie prachu v a na porchu podlahoviny

13. Trieda zátaze je RAL 32

14. Podlahovina Merit je proklamovaná ako podlahovina bez drázok, ale v skutonosti sa na 
podlahovine nachádzajú tzv. Mikro drázky. Tento

systém dráok je v dnesnej dobe beiný a velmi casto pouzívany


